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	Výstupy žáka ZŠ a MŠ Zákupy


	Učivo – obsah
	Průřezová témata, mezipředmětové vztahy a přesahy

	· zná, dodržuje zásady při práci s počítačem, vytváří si správné návyky

· umí zapnout a vypnout počítač

· umí se přihlásit do počítačové sítě a odhlásit se z ní

· ovládá klávesnici a myš, zná význam nejdůležitějších kláves a umí je využívat

· pohybuje se v textu

· ovládá myš-klik, výběr, tažení, „dvojklik“

· pracuje s programem „malování“

· dokáže nakreslit a uložit obrázek
· vysvětlí pojem hardware, pojmenuje nejběžnější součásti a zařízení počítače

· dodržuje zásady bezpečnosti v souvislosti se zdravotními riziky spojenými s dlouhodobým využíváním výpočetní techniky
· vysvětlí význam pojmu software
· používá výukové programy

· umí spustit okno internetového prohlížeče

· nezaměňuje pojmy internet a web
· zachovává svoji anonymitu na internetu, rozpoznává nevhodné chování ostatních uživatelů a ví, komu to oznámit
· dokáže napsat zprávu, přečíst si došlou zprávu, smazat zprávu, odeslat zprávu

· na webu dokáže vyhledat stránku o určitém tématu

· dokáže nastavit domovskou stránku

· dokáže uložit internetovou adresu do „Oblíbené“

· z webové stránky dokáže uložit obrázek



· pracuje s programem malování, rozvíjí originalitu nápadů v grafickém programu

· seznamuje se základními pravidly e-mailové komunikace

· vyhledává informace na téma lidské aktivity a problémy životního prostředí na internetu 

· seznamuje se s kritickým přístupem k reklamě

· vyhledává rozdíly mezi informativním, zábavním a reklamním sdělením

· rozpozná základní orientační prvky v textu
	· seznamuje se se základními pojmy při manipulaci s počítačem

· klávesnice-části klávesnice

· myš- pravé a levé tlačítko

· pojmy-klik, „dvojklik“, uchopení, tažení

· program „malování“

· grafika

· uložení vytvořeného obrázku

· základní nástroje a možnosti nastavení (tvary štětce, barvy, základní tvary)

· co je to počítač - historie PC, využití

· bezpečnost práce a prevence zdravotních rizik při dlouhodobém použití výpočetní techniky

· pojmy: informace, informační zdroje, informační instituce

· HW- Hardware

· skříň- procesor, pevný disk (HDD), operační paměť (RAM), základová deska, zdroj mechanický 
(disketová, CD, DVD)

· periférie-klávesnice, myš, monitor, tiskárna, skener, reproduktory
· SW-software, programy, operační systémy
· výukové programy
· internet - co to je, kdy vznikl, jak funguje

· vznik, přenos a další zpracování informací v rámci společenského toku informací
· bezpečné chování na internetu
· elektronická pošta = e-mail

· použití MS Outlook

· spuštění MS Outlook-odeslání zprávy, napsání zprávy, čtení došlých zpráv a mazání zpráv

· web

· vztah k internetu

· pohyb po webu (přes hypertextové odkazy, známá adresa, jednotlivá vyhledávání)

· ukládání obrázku z webu

· multimediální využití počítače
Průřezová témata
· OSV
- kreativita 
- komunikace

· EMV
- lidské aktivity a problémy životního prostředí 

· MDV
- kritické čtení a vnímání mediálních sdělení 


	Průřezová témata:
OSV- kreativita (cvičení pro rozvoj základních rysů kreativity- pružnosti nápadů, schopnost vidět věci jinak), komunikace (pravidla komunikace) 

EMV- lidské aktivity a problémy životního prostředí (vyhledává daná témata, příklady z okolí, z EU)
MDV- kritické čtení a vnímání mediálních sdělení (pěstování kritického přístupu k reklamě, hledání rozdílu mezi informativním, zábavním a reklamním sdělením, identifikování základních orientačních prvků v textu)

Mezipředmětové vztahy: matematika, výtvarná výchova, český jazyk, cizí jazyk, přírodověda, vlastivěda
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